
Mappa concettuale del linguaggio di programmazione Java
(quello contenuto in questo documento è in parte falso o impreciso)

Programma: sequenza di istruzioni

Istruzione:
Dichiarazione di variabile

  <tipo> <nome1>, <nome2>, … ;

  int x;
  Scanner tastiera;

Dichiarazione di variabile con assegnazione contestuale

  <tipo> <nome1> = <val1>, <nome2> = <val2>, … ;
  var <nome1> = <val1>, <nome2> = <val2>, … ;

  int x = 5;
  Scanner tastiera = new Scanner(System.in);

Output

System.out.println(<espressione di tipo String>);

System.out.print(“Ci sono “ + n + “ uova”);

Assegnamento semplice

  <nome> = <val>

  x = x + 2;
  i = tastiera.nextInt();

Assegnamento composto

  <nome> <operatore>= val    

  x += 2;

Pre/post auto incremento/decremento

  <nome>++;     ++<nome>;
  <nome>--;     --<nome>;

  x++;

Assegnamento

Dichiarazione 
di variabile

può essere una tra

continua...



Istruzione if-then-else

  if (<condizione>)
    <istruzione_then>;
  else
    <istruzione_else>;

oppure

  if (condizione)
    <istruzione_then>;

  if (x < 0)
    System.out.println(“negativo”);

continua...

Istruzione composta

  {
    <istruzione_1>;
    <istruzione_2>;
    …
    <istruzione_n>;
  }



Variabile: caratterizzata da

nome

tipo

Valore
(cambia durante l’esecuzione)

nome
Tipi primitivi

int, double, char, ...

Tipi classe

String, Scanner, 
PrintStream, ...

Identificatore: nome che si assegna ad una entità

Nomi di variabili

camelCase

Nomi di classi

 

{ Regole uguali

Convenzioni diverse
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