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Moltissime buone notizie!
Maurizio Parton.
parton@unich.it.
Cellulare: +39 349 5323 199.
Telegram (meglio) o WhatsApp (peggio).
FacciaLibro/Messaggero.
No Twitter, per Instagram mi sto attrezzando.
Twitch: forse anno prossimo.
Registrazione lezioni su FAD, se tutto va bene.
Registratevi sul FAD e iscrivetevi al corso!
Ricevo il marted̀ı nell’intervallo [11:00+ε,13:00], o in
qualunque altro momento se posso.
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