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Obiettivi

Obiettivi di queste slide:
@ Conoscere le modalita di interazione con Python.
@ Presentare I'ambiente di sviluppo Visual Studio Code.

Parti sul libro di testo corrispondenti:
@ sezione 1.4
@ suggerimenti per la programmazione 1.1
Il trattamento del libro di testo & comunque solo parziale.

Si suppone che lo studente abbia gia installato Python, Visual Studio Code e tutte le estensioni
correlate. In caso contrario, consultare la pagina “Installazione dell'ambiente di sviluppo” sul
sito del corso.


https://fad.unich.it/mod/page/view.php?id=47241
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Cos'e il terminale?

Il terminale & un programma che permette di interagire con il computer tramite comandi
testuali.

Questo metodo di interazione prende il nome di interfaccia a riga di comando o, in inglese,
Command Line Interface (CLI).
Tutti i sistemi operativi hanno un terminale, che cambia nome a seconda del caso:

@ Windows 10: Command Prompt + Windows PowerShell

@ Windows 11 come Windows 10 + Windows Terminal

@ macOS: Terminal

@ Linux (con interfaccia grafica GNOME): Terminal
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Uso interattivo dal terminale (1)
Dal terminale, si lancia I'interprete Python digitando python3 seguito da (in alcuni

sistemi si scrive python al posto di python3).
Compare il prompt di python, ovvero la stringa >>>
amato@flash:~ — python3 Q =

@ -

[amato@flash ~]5 python3
Python 3.11.5 (main, Aug 28 2023, 00:00:00) [GCC 13.2.1 20230728 (Red Hat 13.2.1-1)] on Llinux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>33
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Uso interattivo dal terminale (2)

A questo punto si posso dare dei comandi che vengono eseguiti immediatamente, alla pressione
del tasto |Enter| (ad esempio, & possibile usare Python come calcolatrice).

Per uscire si pud dare il comando quit().

- amato@flash:~ — python3 Q

[amato@flash ~15 python3
Python 3.11.5 (main, Aug 28 2023, 80:00:00) [GCC 13.2.1 208238728 (Red Hat 13.2.1-1)] on Llinux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print("Hello world")
Hello world

13

>33 |:|
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Esecuzione di un programma da terminale (1)

@ Scrivere un programma Python con un editor di testi.

o Attenzione, non usare un word processor come Word
o Usare un editor come Notepad per file di testo puri (senza formattazione).

@ Salvare il programma nella cartella principale (home) dell'utente.
o Per convenzione salvare il nome in modo che finisca con |'estensione (parte finale) .py.
o Vedremo nella prossima lezione cosa é la cartella principale.

@ Eseguire il programma dal terminale con il comando python3 nomefile.py.

o Qui e altrove uso la convenzione tipografica che le parti in corsivo sono parti variabili che
bisogna cambiare a seconda delle circostanze.
o In questo caso, nomefile va sostituito col nome che avete effettivamente dato al file.

%
it


https://it.wikipedia.org/wiki/Testo_puro
https://it.wikipedia.org/wiki/Estensione_(informatica)
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Esecuzione di un programma da terminale (2)

n
x

Open ~ hellf.py bnlC & amato@flash:~

print("Hello, world!") $ python hello.py
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Visual Studio Code

Un IDE (Integrated Development Environment) é un programma che consente di scrivere,
modificare, compilare ed eseguire programmi. Inoltre, fornisce strumenti per il debug e per la
gestione dei progetti.
Visual Studio Code é un IDE gratuito e open source:

e E disponibile per Windows, macOS e Linux.

e E molto leggero e veloce.

o E estendibile tramite plugin.

e E molto popolare tra gli sviluppatori.

Per poter utilizzare Python con Visual Studio Code ¢é necessario installare |'apposita estensione.
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Screenshot di Visual Studio Code

%) File Edit Selection View Go Run - P life DQmo - u] X
‘ Ig EXPLORER <o @ mainpy X By O -
 OPEN EDITORS @ main.py >
/O X @ main.py 1 ### Conways's game of life
 LFE 2 ## https://en.wikipedia.orq/wiki/Conway%27s_Game of Life
@ main.py 3 o
I‘O 4  def create_grid(size):
ﬁl} 6 Creates an empty grid of size n x n for Conway's game of life.
8 grid = []
03 9 for _ in range(size):
1e ow = []

for _ in range(size):
Tow.append(@)
grid.append(row)
return grid

&
BER

PROBLEMS ~ OUTPUT  DEBUG CONSOLE

MINAL  PORTS Beyghon +~ [ @ - ~ %

/bin/python /home/amato/Nextcloud/Didattica/programmazione-python/life/main. py
[amato@gianlu 1life]$ /bin/python /home/amato/Nextcloud/Didattica/programmazione-python/life/main.py

8 X D D=

{g} > OUTLINE

> TIMELINE
oA0 o Lnl,Coll Spaces:4 UTF-8 LF {}§ Python 3.11.564-bit & 0
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Guida di Visual Studio Code

@ & mainpy X Bo @ -
2 main.py >
A i 1 1 1ta di ### Conways's game of life
Non ¢é nostro obiettivo presentare tutte le funzionalita di P o g ot e conayiars Game ot L
Visual Studio Code, lo imparerete usandolo (e potete P 1 e crestegria(size):
consultare la guida ufficiale, o altra documentazione . Creates an enpty grid of size n x n for Convay's o
i g rid =
on llne)' 9 %ur _ ]\E]lange(slze):
10 Tow = []
Una cosa fondamentale é perd capire come dare comandi ®@ u i el
. . N .. d. /|
a Visual Studio Code. Per questo, & sufficiente: B0 g
. . . . -OAE wo Spaces:4 UTF-8 LF {} Python 311564-bit @ 0
@ cliccare in alto nella finestra del software, in
corrispondenza dell’icona della lente = [oend T ”m *
L - @ main ++: Run Code Analysis on en Files ﬁ} B~ :
d'ingrandimento; B e —
. /O 1 Dev Containers: Open Container Configuration File
] > | 2 Developer: Open Log File, 17s_Game_of_L:
premere il taso ' b f FHE‘O:enr\(:veF\li\r\Nemedcw il +(k] (0
@ inziare digitare il comando che si vuole eseguire; 3 ity i - ‘
6 SatESaN EMpty gT1a ot size n x n tor Conway's gi
@ selezionare il comando desiderato con il mouse (o e \
selezionarlo con i tasti cursore e premere [Enter]). ® - o getsze) e
12 Tow. append (@)
B L ewmge


https:///code.visualstudio.com/docs/
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Guida di Visual Studio Code

@ & mainpy X B -
0 "1” L»# Conways's game of life
2 ### https://en.wikipedia.org/wiki/Conway%27s_Game of L:
Non & nostro obiettivo presentare tutte le funzionalita di P4 et cresteguiagsize):
Visual Studio Code, lo imparerete usandolo (e potete 5 Crestes an enpty grid of size n x n for Comay's g
consultare la guida ufficiale, o altra documentazione S
on-line). @ n ot _ i rangesize)
12 Tow. append (@)
. . N .y . 13 grid. append (row)
In alternativa, si puo utilizzare la tastiera: B u rewmons
-OAE o Spaces:4 UTF-8 LF {(§ Python 3.11564-bit @ 0

o premere la combinazione [Ctrl]+(Shift|+[ P | su -
Linux/Windows o [Cmd]+[Shift|+ P | su macQS; ; = [ €aT e
C/C++: Run Code Analysis on Open Files

% mai Dev Containers: Open Attached Container Configura...

H . Developer: Open Log File.
(Senza Il Smb0|0 )’ gp F\le‘o:enr\(:‘«eF\li\r\NEWW’mdcw <l + K 0
@ selezionare il comando desiderato con i tasti cursore

File: Open File. )+ 0
(o con il mouse) e premere [Enter].

7s_Game _of L:

T CFEatES AN ERFEy §i1a o size n x n Tor Conway's gi

grid = ]

for _ in range(size): )
Tow = []

11 for _ in range(size) %

Tow. append (@)

13 grid. append (row)

14 return grid

EX


https:///code.visualstudio.com/docs/
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Esecuzione da Visual Studio Code

@ Scrivere un file con estensione .py in Visual Studio Code.
@ Premere il pulsante di esecuzione (in alto a destra).

o L'output viene mostrato nella parte inferiore della finestra, nel tab Terminal.

=] <« P search oDamoe - ] X

] Welcome @ hellopy  x @ OO oo

home > amato > @ hello.py
print("Hello, world!")

o o O 8
|

PROBLEMS ~ OUTPUT ~ DEBUGCONSOLE  TERMINAL  PORTS ElPython +~ M @ - ~ X

ome/amato/hello. py
. [amato@glamlu ~]$ /bin/python shome/amato/hello.py
Hello world!

P
% T

Bl @0a0 wo Ln2,Coll Spacesi4 UTF-8 LF {} Python 311564-bit & 0
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Uso dei notebook Python in Visual Studio Code (1)

y = <« P search o8 mao - =] x
@ untitled-1.ipynb ® & m -
+ code + Markdown | [» Runall 'O Restart & Python 3115
print("Hello, worldl")
Z’g < 00s Python
@ Dare il comando Create: New Jupyer Notebook D vello, worldr

@ Si apre una finestra in cui & possibile editare un

Le [
. .. . . 3+5%6
documento in cui é possibile tenere assieme: 60 2 om i
e comandi Python; L =
e i relativi risultati;comando;
. . [0} Qut[2]*10
e eventuale testo aggiuntivo. T Pychon
.. N . L ¢ 330
o Digitare un comando e, quando si é terminato,
. . 5 Dr Dy - W
premere la combinazione [Shift|+(Enter|. < T
~ . . . . . . .. 1 Python
@ E possibile modificare e rieseguire i comandi dati in
precedenza.
® Y
. o

Bl eoa1 wo Ln1,Col23 LF Cell4ofd & 0O {4
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Uso dei notebook Python in Visual Studio Code (2)

4 = < P search DEeos o x
§ Untitled-1ipynb ® @ m -
+ Code + Markdown | [» RunAll 'O Restart B Python 3115
% print("Hello, worldl")
@ La prima volta che lanciate un comando Python vi N I e
viene chiesto di scegliere quale versione di Python “
usare, tra quelle che lui trova installate nel sistema. L3 35%6 |
Va bene una qualunque versione di Python 3. g " "
e E possibile anche: a
e salvare il notebook su cui si sta lavorando (file con o o ron
estensione .ipynb); " 350
e caricare un notebook gia pronto . B, S
o La maggior parte del materiale didattico di questo ' v-a]
insegnamento sara distribuito sotto forma di file
notebook.
’
z s

Bl eoa1 wo Ln1,Col23 LF Cell4ofd & 0O {4
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